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Un architetto messinese ha messo a punto una variante “tridimensionale” del celeberrimo Sudoku

Dal cubo di Rubik al... “cubo di Coppo”

Costanza Villari

L'ozio vacanziero alimenta le
fila di un vero e proprio eser-
cito: quello dei fanatici
dell’enigmistica. Una divisio-
ne di quest’agguerrita armata,

ogni anno pitt numerosa, SONO

gli amanti del Sudoku. II ri-
schio che il rompicapo logico
giapponese possa annoiare
spinge i giocatori esperti a cer-
care sfide sempre pilt nuove e
avvincenti. E a trovarle nei
modi pit disparati e originali,
com'e avvenuto nel caso di Eu-
genio Coppo, l'architetto mes-
sinese che del Sudoku ha pro-
posto un’interessante varian-
tes) .
«E una sua evoluzione —
spiega I'architetto in proposito
— che garantisce ai solutori pitt
esperti, ma anche ai princi-
pianti, pitt livelli, pitt combi-

nazioni, pit divertimento».

Classe 1957, Coppo lascia
trasparire la sua personalita
eclettica da un’attivita profes-
sionale che spazia dalla nauti-
ca al design, toccando anche
gli ambiti della scienza e
dell’arte. Gia negli anni 80, in-
fatti, sulla scia del successo
del cubo di Rubik, studiava
nuovi rompicapi tridimensio-
nali. Ma Pintuizione decisiva &
arrivata quattro anni fa: la dif-
fusione del Sudeku su scala
mondiale ha spinto Coppo a
fondere i risultati delle sue
precedenti
con la... filosofia dei quadrati
latini. Enato cosiil "suo" cubo:
il Cubo di Coppo, per I'appun-
to.

«Nei pitt di duecento schemi
che, ad oggi, ho composto in
modo artigianale, senza I'ausi-
lio di alcun software dedicato
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Un mmmau&.& “Cubo di Coppo” tratto dal sito dell’autore

— aggiunge larchitetto messi-

nese — , la sfida del Cubo di

Coppo si sviluppa su tre di-
mensioni. La matematica c'en-
tra poco: e tutta questione di

logica combinatoria. Il gioco
relaziona tra loro dodici nu-
meri senza utilizzarne le pro-
prietd aritmetiche, ma tenen-
do conto della loro posizione

sulle tre matrici. Per venirne a
capo, basta seguire tre sempli-
ciregole». -

Nonostante abbia appena
mosso i primi passi nel mondo
dei puzzle, il Cubo di Coppo
sta riscontrando un discreto
successo sulle riviste specializ-
zate, potendo gia vantare pub-
blicazioni su Linus, Focus e
Brain Trainer. E inoltre in pre-
parazione — promette I’archi-

- tetto—un’applicazione che do-

vrebbe rendere presto dispo-
nibile il gioco anche su smar-

‘tphone e tablet.

Per saperne di pit bastera
visitare il sito www.cubodi-
coppo.com; he raccoglie ogni
informazione sul “cubo”. E
chissa che la prossima estate
non ci si trovi, assieme ai vici-
ni di sdraio, ad allenare la
mente col nuovo rompicapo
logico tutto messinese. <



